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Beeldenbank

Om makkelijk een beeldenbank te maken start je best van een
programma die een dergelijke functionaliteit ingebouwd heeft en waar je
zelf categorieén en afbeldingen kunt toevoegen.

MSPublisher is zo’n programma. Vermits dit geinstalleerd staat op de
scholen waar ik les geef, maak ik hier dan ook dankbaar gebruik van.

Er zijn een paar dingen waar je vooraf rekening moet mee houden.

Alle afbeeldingen sla je transparant op. Als je niet wet hoe je dit moet
doen, kan je de bundel “MS PhotoEditor” gaan downloaden op
www.digitaleschool.be eKopie — ICT.

Gebruik indien mogelijk de categorieén van Publisher. Maak indien nodig
categorieén bij.

Hieronder heb je de korte werkwijze hoe je afbeeldingen toevoegt aan de
gallerij.
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